F C ) O IMPARA CON NOI A DISEGNARE | FUMETTI

Affrontiamo ora assieme il viaggio che ci portera nel mondo del fumetto, alla sua rea-
lizzazione pratica, a pensarlo e a disegnarlo.

Chi meglio di un viaggiatore che ha attraversato lo spazio e il tempo per secoli e seco-
li pud guidarci alla scoperta di nuovi mondi? Chi? Cristoforo Colombo? No... Leonardo
da Vinci? No... Flash Gordon? No... Il capitano Kirk? No... Ma allora chi €?7??

E chi puo essere se non il viaggiatore per antonomasia, l'ineffabile, irripetibile, unico,

mitico Ulisse!

Allora saliamo a bordo della sua nave e partiamo per gli oceani!

SALVE! Ml CHAND
OLISSE... sI', QUELLD
DELL 'ODISSER DI OMEROD !
PER ORA SONO ANCORA
NESSUND, eercHE' NON
Ml HANNO ANCORA
DISEGNATO...

ECLO, QUESTO SONO
10, MR SONO ANCORA
UNO SCHIZZ0 FATTO
PER STUDIARE LE
PROPORZIONI. PROVA
A SCHIZZARMI ANCHE
TU cosltl

ADESSO VA UN PO
MEGLIO! HO ANCHE
LE NANI, MA MI
MANCAND ANCORA
LE DITH...

Naturalmente le dita si muovono: parti
sempre dallo schizzo iniziale e divertiti
a farle muovere!

VISTO CHE HO
UNA MANO COMNPLETH,
POSSO DISEGNARNMI LA
FACCIA COME VoGLIo!

VISTO? MICA MALE,
COME PROFILO GRECD,




